
 

Título: 

                               Dominó Antroponímico  de Animales (Kuyín) 

Autor: 

                               Hardy Patricio Ojeda Villarroel   (Profesor Intercultural) 

Tipo de Material: 

                              30 fichas en madera nativa  

Nivel de Enseñanza al que está dirigido: 

                               NB2, NB3 

Asignaturas asociadas:  Lengua y cultura indígena 

                                       Lenguaje y comunicación  

                                       Ciencia  

                                       Historia y Geografía 

                                       Ciencia Naturales 

                                       Matemática,  Arte, Tecnología. 

Descripción del Juego y material: 

                      Dentro del contexto cultural y natural del Futawillimapu existe una gran 

diversidad de fauna que aún  coexiste en perfecta armonía con el hombre de la tierra, 

pese a la devastación del bosque nativo y reemplazo por plantaciones exóticas.   Todos 

ellos son la base de inspiración para este juego kullín. 

                      Las 30 fichas están orientadas hacia la comprensión y significado 

vernacular  en ce sumún 15 animales de la décima región , mediante un juego 

asociativo  concepto vernacular y dibujo. 

          Se sugiere jugar como el juego tradicional de dominó. Se reparten las fichas 

entre los jugadores y se sortea quien inicia el juego, se puede comenzar a jugar con 

cualquier ficha.  Cada niño tiene su turno para jugar, si no tiene ficha para poner pierde 

la jugada ( pasa) y espera su turno en la siguiente vuelta y así hasta terminar. Gana 

quién termina primero sus fichas. Se debe tener cuidado en la ubicación correcta de las 

fichas para no bloquear el juego; por otra parte el niño debe dominar conceptos 

patronímicos  vernáculos de la fauna en su región. 

 

Objetivo General: 

- Interpretar, producir y comunicar información cualitativa vernacular referida a la 

antroponimia    mediante  la  experiencia  interactiva  y lúdica de recursos 

tangibles   culturalmente establecidos.- 

Objetivos Específicos: 

- Reconocer y relacionar los significados literales en ce sumún  de la fauna más 

representativa del Futawillimapu (Décima región).- 

- Asociar el concepto   tse zugún y el dibujo representativo del animal. 

     -    Reconocer y valorar su propia identidad en un contexto cultural y  natural   

 
 



          FICHA  GUIA:  

 

 

 Contenidos Culturales del juego 

significados de animales en tse zugún 

Waka Vaca 

Atrül Gallina 

Trewa Perro 

Pangi León 

Puzu Pudú 

Wala Pato 

Kaweyu Caballo 

Ñgüru Zorro 

Alka Gallo 

Koneku Conejo 

Kutchi Cerdo 

Mansun Buey 

Ofisa Oveja 

Mansun Buey 

Mara Liebre 

 

 
 

Fuente: 

- Proyecto EIB 200  Escuela Rural Puninque San Juan de la Costa.: “Inche kuyin ka 

Futaillimapu” 

- Experiencia piloto EIB CONADI 1996  San Juan de la Costa .- 

- Proyecto FONDART 1996 “Rescate y difusión de la identidad cultural huiliche, Hardy Ojeda. 
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